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教育背景
Umeå Institute of Design
于默奥设计学院 ｜ 瑞典
交互设计硕士 (MFA)
2022 - 2025

Delft University of Technology
代尔夫特理工大学 ｜ 荷兰

交互设计 (MSc) - 交换

2023 - 2024

华中科技大学 ｜ 中国

建筑学学士 (BArch)
2016 - 2021

技能
AI & Engineering
Vibe Coding: Codex / Claude Code

前端开发: HTML / CSS / JavaScript 
/ React / Next.js

互动式 3D: Three.js / WebGL /
GLSL
2D & 3D
平面: Figma / MasterGo / Adobe 
Suite 

建模 & 渲染: Rhino / V-Ray / 
Keyshot
Language
英语（ IELTS 7.0 ）

西班牙语 （初级）

实践经历
交互设计师｜全职 2025.08 – 至今
Li Auto 理想汽车 北京
负责 AI 产品「理想同学」的交互设计，推动 AI 能力在智能眼镜、智能座
舱与手机 App 的业务落地，并参与前瞻体验探索。


智能穿戴｜Livis AI 眼镜：负责 6 个大版本 OTA 的交互设计与落地，
覆盖基础体验优化、第三方应用与服务接入、AI 能力升级，完善眼镜
与配套 App 的软硬件体验。

Agent 跨端体验｜任务大师：设计跨眼镜、手机与车机的 Agent 任务
体验，支持自然语言创建任务，以及基于设备状态与场景条件的跨端
触发与执行。

生成式 GUI｜桌面大师：将车端双平台 Design System 转化为面向
生成式 GUI 的组件与生成规范，优化生成质量与视觉一致性，评测合
格率从 63% 提升至 78%。

前瞻体验探索：参与座舱 AI 交互创新及 HRI / 具身智能体验研究，探
索多模态 AI 在未来 L4 自动驾驶 场景中的交互范式。


荣誉：公司月度优秀校招生（2026.01）

产品设计师｜实习 2024.09 - 2025.01
Microsoft 微软 苏州
AI Incubation 组，负责C端AI产品竞品趋势研究，为未来落地产品的规划
构思提供有力支持；参与 Copilot 情感陪伴方向的体验评估及前瞻设计。

成果：Demo 项目获得 Global Hackathon 大中华区第八名。

交互设计师｜实习 2024.03 - 2024.09
Sensetime 商汤科技 上海
参与与主机厂合作的下一代智能汽车 AI 操作系统的研发，探索座舱场景
下的多模态人机交互的设计语言；基于 LLM 能力对 VUI 和 HMI 进行创
新性迭代；参与了生成式 GUI 的设计系统构建，负责组件的梳理和范式
的归纳。

成果：项目在 2024 北京车展及 2024 世界人工智能大会（WAIC）展出

获奖情况
Nominated | UX Design Awards - New Talent 2024
Shortlisted | iF Design Student Award 2023


